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Plano de Ensino Resumido

Curso: Gestdo da Tecnologia da Informacgado
Disciplina: Engenharia de Software

Turno: Matutino Periodo: 3°

Professor: Lilian Simdo Oliveira

Obijetivos: Aplicar os principios e conceitos da
Engenharia de Software na implementagdo do
componente software que faz parte dos Sistemas
de Informacdo. Conhecer e utilizar os principais
métodos e técnicas existentes para o
desenvolvimento de software.



Plano de Ensino Resumido

Fases do ciclo de vida de um software.

Introducdo a Geréncia de projeto.

Introducdo & andlise e especificacdo de requisitos.
Modelagem de dados.

Técnicas de modelagem para projeto e
implementagdo: arquitetura de projeto e projeto de
interface.

Gerenciamento de versdes e configuragoes.



Plano de Ensino Resumido

Verificacdo e validagdo: testes, revisdes e inspegoes.
Garantia de qualidade de Software.

Manutengdo.

Documentagado.

Ferramentas para desenvolvimento de software:
engenharia de software auxiliada por computador

(CASE).

Estudo de caso para desenvolvimento de um aplicativo.
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Observacgoes

As provas serdo sempre realizadas individualmente, sem consulta. NAO haverd prova

substitutiva.

Os alunos que | desenvolveram o Projeto Interdisciplinar ndo irdo ter a nota de Projeto, sendo os

20% dividido entre as notas das Provas. Entdo, as notas ficaram divididas da seguinte maneira:

Notal - Prova 1 - 40%
Nota2 - Prova 2 - 40%

Nota3 - Exercicios Individuais - 20%

O critério de arredondamento das notas, serd feito somente na nota final do aluno e seguird os
seguintes critérios: a partir de .8 arrendondo para cimaq, entre .3 e .75 fica .5 e abaixo de .3 é

arrendondado para baixo ficando .0.



Projeto Interdisciplinar
N

1 Engenharia de Software e Banco de Dados

11 Equipes de no mdximo 4 integrantes



